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iBienvenidos a proDAD Mercalli!

Mercalli le permite eliminar los efectos del movimiento de la camara, las sacudidas y los temblores de las secuencias de
video grabadas, para mejorar la calidad de las imagenes importantes. Mercalli también mejora su material al suavizar tomas
panoramicas o zoom irregulares.

Esto convierte a Mercalli en una herramienta muy valiosa que rescatara y optimizara clips de video cruciales.

iEsperamos que disfrute de Vitascene y siempre produzca resultados llenos de efectos!

1. Informacion General

1.1. Derechos de autor / Informacién legal

Copyright proDAD GmbH. Reservados todos los derechos.

Condiciones de licencia
Lea atentamente estas condiciones de licencia antes de instalar el software.

Acuerdo de licencia

Cuando se inicia la instalacion, se muestra un acuerdo de licencia, que debe leer detenidamente.

Al instalar el software, declara que acepta las condiciones de derechos de autor, el acuerdo de licencia y el
procedimiento de licencia.

Garantia de licencia

proDAD GmbH otorga al usuario el derecho a utilizar este producto para el fin adecuado y permitido.

El presente producto solo puede instalarse en un ordenador. proDAD garantiza proporcionar una clave de licencia de

forma gratuita. Al instalar este producto, el usuario reconoce y acepta la garantia de licencia, los términos de derechos de autor
y la limitacién de responsabilidad.

Marcas

comerciales Todos los productos y marcas comerciales mencionados en asociacion con este producto son marcas

comerciales que pertenecen a sus respectivos propietarios. Todas las marcas comerciales se usan sin ninguna garantia de que
puedan usarse libremente y pueden ser marcas comerciales registradas.

Limitacion de

responsabilidad El alcance de la responsabilidad por cualquier reclamacioén se limita a la sustitucion del producto. Esto se
aplica a proDAD GmbH, todos los licenciatarios y minoristas. Las reclamaciones solo se reconoceran si el software se
devuelve de manera ordenada, junto con el nimero de devolucién de los productos que debe acordarse previamente con
proDAD GmbH. Los productos también deben ir acompafados del comprobante de compra. Esta garantia pierde su validez
si el mal funcionamiento de este producto se debe a un uso inadecuado, maltrato, accidente o manejo inadecuado. proDAD
GmbH, sus socios comerciales y licenciatarios no se hacen responsables de los dafios o perjuicios posteriores derivados de
la imposibilidad de uso de este producto.

La responsabilidad se limita en todos los casos al precio de compra del producto.

Documentacion Se
ha tenido el mayor cuidado en la compilacién y traduccion del manual. sin embargo, el
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no se puede excluir completamente la posibilidad de errores. proDAD GmbH no asumira responsabilidad alguna por
las consecuencias de cualquier declaracion o informacion incorrecta que pueda contener la documentacion o la
traduccion. Sujeto a modificaciones técnicas y opticas.

La informacién sobre cualquier inexactitud siempre es bienvenida.

Copyright
El software y los componentes individuales de este producto son propiedad de proDAD GmbH. Al instalar este producto, el
titular de la licencia acepta abstenerse del uso no autorizado y la duplicacién.

proDAD GmbH no acepta ninguna responsabilidad por el uso de este programa y la publicacion de sus
contenidos y datos que se han creado con este programa.

ProDAD GmbH * Gauertstr. 2 * 78194 Immendingen * Alemania * HRB 1077

1.2. ¢ Qué es Mercalli?

Mercalli se utiliza para la eliminacion retroactiva de vibraciones, temblores, distorsiones, tambaleos y compresion de
grabaciones de video y, por lo tanto, representa una mejora de la calidad. Ademas, las tomas panoramicas
desiguales o las grabaciones con zoom se pueden calmar en Mercalli y, por lo tanto, también se puede mejorar su
calidad.

Los efectos de inquietud no deseados durante una grabacién siempre ocurren si un tripode no esta disponible o
simplemente no es practico. A menudo ocurre si hay un evento sorprendente y debe filmarse para capturar la
singularidad de la situacion. O simplemente cuando el equipo de video deba ser limitado por impracticabilidad.

Entonces, si tales grabaciones son basicamente exitosas, pero borrosas para consternacion del camarografo, y si tienen
un contenido importante, Mercalli entra en juego. jMercalli puede rescatar y optimizar estas grabaciones en su mayoria de
forma totalmente automatica!

Esto convierte a Mercalli en una herramienta muy valiosa para rescatar y optimizar las preciadas grabaciones de cualquier
cineasta.

1.3. ¢ Por qué el nombre Mercalli?

El vulcandlogo italiano Giuseppe Mercalli creo la escala Mercalli, que se utiliza para evaluar y categorizar la intensidad de
un terremoto,

desde "instrumental" hasta "catastrofico". Mercalli cred esta escala basada en una evaluacién del grado de dafio que
resulta de un terremoto.

Eso es exactamente lo que tiene en comun con nuestro programa Mercalli: el

software Mercalli también edita vibraciones, temblores, distorsiones, tambaleos y compresion.

La Correccion CMOS completamente automatizada elimina los errores de una manera altamente eficiente, que a
menudo se ven como borrosidad o temblores en un video. Estos errores, como el tambaleo, las distorsiones y las
compresiones, a menudo se denominan "gelatina, tambaleo, sesgo" o "distorsiones". La causa de esto se puede
encontrar en el sensor CMOS de una camara y son causados por vibraciones relacionadas con el motor.
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y vibraciones fisicas, incluso si se utilizan gimbals para reducir la borrosidad o el temblor. En la mayoria de los casos, la
correccion CMOS puede hacer que el video se vea significativamente mas tranquilo y mejor por si solo.

Una ventaja importante de este tipo de correccion es que esta completamente automatizada y que practicamente no es
necesario acercar el zoom. jAsi, podemos mantener la resolucién maxima a pesar de la mejora significativa! Si queda un
desenfoque "real" en el video, se puede agregar la conocida funcion de estabilizacion de video, lo que hace que el material
corregido por CMOS funcione de manera ain mas precisa. Este tipo Unico de correccidon completa es simplemente lo mejor
que le puede pasar a su(s) video(s).

Las irregularidades se reconocen y eliminan gracias a procesos matematicos muy complejos.

Aqui, se realizan céalculos muy complicados para categorizar qué movimientos se desean y cuales no. Estos ultimos dafios
se ofrecen al usuario para su eliminacion.

Puede encontrar mas informacion y datos sobre las funciones que contiene en proDAD.com.

1.4. ; Qué hay de nuevo en Mercalli SAL?
Las ultimas incorporaciones a Mercalli SAL de un vistazo:

« inteligencia artificial (IA) incorporada, los parametros se ajustan automaticamente, aln es posible realizar ajustes manuales
mas precisos * IlU

completamente nueva y moderna -« facil

manejo y renderizado rapido * nuevos modos

de optimizacién de imagen + correccién de color * correccion de ojo

de pez « ahorro de proyectos

1.5. Instalacion, activacion y registro.
1. Mercalli, instalacién y activacion de la version stand-alone

A partir de la versién 2, Mercalli también se puede utilizar como aplicacién independiente (todos los detalles se

encuentran en la seccion Mercalli como versién independiente).

Para iniciar la instalacién, haga doble clic en el archivo de instalacién. Al instalar el programa, acepta los términos de las
condiciones en la seccién de aviso legal y los términos de la licencia. Si ha descargado Mercalli, primero se descomprimira
el archivo comprimido y luego se iniciara la instalacion. Seleccione la carpeta de destino donde debe instalarse Mercalli.
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Install Mercalli, - 2 prol ' : e ]

[ILLCILLT Choose target directory

VIDEQ STABILUZATION

Intended purpose
VWrite program with related data
to hard disk: approx. 16MBytes

A subdirectory Mercalli will be
created automatically.

Select target directory or
click NEXT to continue.

C:\Program Files\proDAD

Selected destination: "C:\"
Available memory: 199.537.631.232 bytes

Ahora siga las instrucciones de instalacion.

Ahora puede iniciar Mercalli desde un acceso directo en su escritorio

Mercalli 6.0

o haciendo clic en Inicio/Todos los programas/proDAD/Mercalli Inicio.

Cuando inicie Mercalli por primera vez, se le pedira que ingrese un cédigo (nimero de serie) para activar el programa. En caso de que
haya comprado la versién de descarga, ingrese el Cédigo que recibio junto con el correo electronico de instrucciones de descarga. En
caso de que hayas comprado la versién en DVD, encontraras el cddigo dentro de la caja. Haga clic en Desbloquear.

IMPORTANTE:

Tenga en cuenta que su sistema requiere una conexion a Internet para que pueda activarlo. Esta es la Unica manera de completar con
éxito la activacion. Si encuentra problemas, verifique la configuracién de seguridad (Firewall, etc.) en el sistema y repita el proceso de
activacion.

Si desea probar Mercalli en el modo DEMO, haga clic en Continuar con la version de demostracion. La version Demo se activa hasta
que ingrese el numero de serie. Al ingresar el nimero de serie, obtiene la licencia que lo convierte en la version completa.
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P Click here to Enter the Online-Shop...

Activation code unlocks demo version to full version

Continue with Demo Version

Mercalli SAL se iniciara con la pestafa activa Inicio. Ahora importara su material de video.

2. Registro de Mercalli

¢ Le gustaria recibir actualizaciones y mas informacién sobre Mercalli? Registre su proDAD Mercalli en http://
www.prodad.de/register.html.

1.6. Requisitos del sistema

Mercalli SAL requiere los siguientes requisitos del sistema:

* Windows de 64 bits (Windows 7, 8, 10 u 11) - al
menos 8 GB de memoria RAM principal, se recomiendan 16 GB de RAM

1.7. funcidn de ayuda

Se puede acceder a la ayuda del programa en Mercalli SAL en la parte superior derecha a través del ?.

Las instrucciones en formato PDF se encuentran en la pagina del producto (www.prodad.com).

Ademas, se ofrecen varios talleres de video sobre la funcionalidad de Mercalli SAL.
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Atajos importantes para optimizar el flujo de trabajo en Mercalli SAL:

Accesos directos globales:

Llave Funcion

Control + O Proyecto abierto

Control + S Guardar proyecto

Ctrl + Mayus + S Guardar proyecto con nuevo nombre
Ctrl + yo Importar archivo multimedia

CtrlI+E Exportar archivos multimedia
Control + Z Deshacer

Control +Y Rehacer

F7 Ejecutar analisis para todos los clips
F8 Lupa encendida/apagada

F6 Pantalla dividida activada

F5 Pantalla dividida desactivada

Atajos de bloque numérico (activados):

Llave Funcion

Arriba Activar video anterior (si hay varios cargados)
Abajo Activar siguiente video (si hay varios cargados)
Bien Mostrar el cuadro siguiente

Izquierda Mostrar fotograma anterior

Pos1 Cursor para cortar

Fin Cursor a corte

Tecla Intro o Retorno Alternar reproduccion

Accesos directos de la linea de tiempo:

Llave

Funcion

Cursor a la derecha

Mostrar el cuadro siguiente

Cursor a la izquierda

Mostrar fotograma anterior

| Establecer corte
(0] Establecer recorte
Espacio Alternar reproduccion

10
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2. Mercalli SAL en detalle

2.1. Inicio del programa

Puede iniciar Mercalli desde un acceso directo en su escritorio

gl

Mercalli 6.0

o haciendo clic en Inicio/Programas/proDAD/Mercalli.

Mercalli SAL comienza con el registro activo Inicio, aqui realiza todos los ajustes para estabilizar su video.

2.2. Descripcion general de SAL de Mercalli

3 _' bl - |
—— e AR R
RN

=
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2.3. Cinta

La cinta de opciones se divide en las pestafias Proyecto, Inicio, Ul y Armaduras. Para obtener informacion
sobre cémo exportar videos editados, haga clic aqui.

En la pestafa Inicio, encontrara Importar/Exportar y todos los ajustes para la estabilizacién, correccion
CMOS, correccidn de ojo de pez y ajuste de brillo y contraste (Dinamica).

En cada programa, la opcion Deshacer/ es muy importante. Asimismo, Mercalli SAL tiene la

Rehacer para deshacer y restaurar cambios.

2.3.1. Pestafa Proyecto - Abrir/Guardar proyecto

En Mercalli SAL, todo el trabajo realizado ahora se puede almacenar en un proyecto, puede cargar el proyecto
nuevamente en cualquier momento y continuar editando. Abrir un proyecto, adjuntarlo y guardarlo se puede
implementar directamente en la pestafia Proyecto.

Recent Files

A Project Settings

* Crear nuevo proyecto *

Abrir proyecto, invita a un proyecto existente « Adjuntar

proyecto, agrega otro proyecto al proyecto que se esta editando actualmente « Guardar
proyecto como (guardar e ingresar una nueva ruta de archivo)

12
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Ademas, puede importar medios aqui e iniciar la exportacion de medios que ya se han editado. Ahora también se puede

imprimir una imagen mostrada o se puede mostrar una vista previa de impresion. Mercalli SAL también ofrece el almacenamiento,
visualizacion e impresion de un registro, que puede ser Util para el Soporte de proDAD en caso de problemas que puedan

surgir.

La configuracién basica para el proyecto Mercalli se puede seleccionar en la configuracion del proyecto.

Project Settings 52

Project autosave
T :

Deshacer/rehacer cambios

En cada programa, la opcion Deshacer/
Rehacer para deshacer y restaurar cambios.

es muy importante. Asimismo, Mercalli SAL tiene la

2.3.2. Pestana Inicio

En la pestaia Inicio, encontrara Importar/Exportar y todos los ajustes para la estabilizacién, correccién CMOS,
correccion de ojo de pez y ajuste de brillo y contraste (Dinamica).

2.3.2.1. Importar medios

Luego, tendra 4 opciones para Importar videos.

1. Seleccionar archivo (para importar archivos de video)

2. Seleccione la carpeta (para importar archivos de imagen desde una carpeta, Mercalli los convertira en un video)
3. Haga clic aqui para abrir Medios (para importar archivos de video)

4. Importe videos a través de Arrastrar y Soltar desde el escritorio directamente a la vista previa de Mercalli SAL

13



Machine Translated by Google

© proDAD GmbH

Without Fisheye (Standard)

.I Select file (Video/Image) 1
. L Tolae

DO Drop Media into the black area or click here to open Media 3

2.3.2.2. Exportar medios

Mercalli SAL ofrece una completa exportacion de video. Puede seleccionar numerosas plantillas de exportacion

preinstaladas, pero también puede editar individualmente. Los videos se pueden exportar individualmente o se pueden
combinar varios videos en un archivo de video.

Por supuesto, Mercalli SAL también permite el analisis y la exportacion de varios videos en un solo proceso de trabajo
(edicion por lotes).

2.3.2.2.1. Configuracién de exportacion

Después de editar los videos, finalmente se realiza la exportacién final del video.
Resalte los videos editados en la pestafia Medios de origen, que desea exportar.

14
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¥ Name Path

GOPR0004 D:\Videos\M...

W Heli L Jas L

Los videos resaltados luego se pueden exportar. La cantidad de videos que se exportaran (desde la pestafia Medios de origen)
se muestra nuevamente aqui.

Resolution Duration

59,9.. 1,000

© proDAD GmbH

par

Para esto, haga clic en Exportar medios en la cinta. Se abre el cuadro de didlogo Exportar medios .

Export Media

MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+)

Save all open files as a common destination file -

) D:\Videos\Testl.mpd

Ll Keep file date

Ahora puede seleccionar una plantilla de formato de exportacién deseada

15
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También es posible realizar su propia configuracion de formato de exportacion.

Después de seleccionar la plantilla de formato, se lleva a cabo la seleccion del tipo de exportacion.

MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+)

Save all open files as a common destination file

th a nam

Es posible almacenar el archivo actual, almacenar todos los archivos abiertos como un archivo de destino comun,

almacenar archivos abiertos en un nuevo directorio con el mismo nombre y guardar archivos abiertos en el mismo directorio
con un nuevo sufijo de nombre .

A continuacion, seleccione la ruta de exportacion deseada.

MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+)

Save all open files as a common destination file

[  D:\Videos\Test1.mp4

También puede especificar si se conservara la fecha del archivo y si solo se exportara el area de trabajo seleccionada (area
de recorte) .
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A continuacion, inicie la exportacion haciendo clic en Aceptar. A partir de entonces, puede reproducir los videos con un reproductor
de software instalado.

Optimized Media

Target Media

Resoluti Durd

2.3.2.2.2. Editar la configuracién de exportaciéon

Haga clic en Exportar medios en la cinta. Se abre el cuadro de dialogo Exportar medios .

Export Media X4

MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+)

Save all open files as a common destination file v
) Di\Videos\Test1.mp4

Ahora puede seleccionar una plantilla de formato de exportacion deseada

17
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MP4 CPU AVC-AC3 (r254) =) u

| MP4 CPU AVC+AC3 [h264) (=)

2 Source files

y también lleve a cabo su propia configuracion de detalles de exportacion. Para ello, haga clic en la opcién Editar configuracion
de formato.

MP4 CPUAVC+AC3(h264) (+) | ﬂk—,

Save opened file(s) to a new folder with the same name -
& C\Users\Public\Videos

En el cuadro de dialogo Editar configuracion de formato, ahora puede editar la plantilla seleccionada. Para ello, haga clic en el
simbolo (+), después de lo cual puede cambiar primero el nombre de la plantilla, seleccionar uno de los 3 niveles de calidad (baja/
media/alta) y realizar la configuracién del codec, el formato y el tamafio del video. Los ajustes para el video también se pueden
activar y desactivar.

Edit format settings 23

D <Filter>

MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+)
Name Container Video: Codec
MP4 NVIDIA AVC+AC3 (h264) MP4 NVIDIA H264
MOV ProRes 422 10bit MOV Apple ProRes Medium (recommended)
MP4 CPU AVC+AC3 (h264) MP4 H264 (AVC)
MP4 CPU AVC+AAC (h264 10bit) MP4 H264 (AVC)

MP4

MP4 NVIDIA AVC:AAC (h264)  MP4 NVIDIA H264 Codec: | FGANAVEY
HD720_MNtsc MP4 H264 (AVC)

MP4 CPU HEVC+AC3 (h265) MP4 H265 (HEVC) ormat: YUV 420 Ebit
MP4 CPU AVC+AAC (h264) MP4 H264 (AVC)
MP4 NVIDIA HEVC+AC3 (h265) MP4 NVIDIA H265
MP4 NVIDIA HEVC+AAC (h265) NVIDIA H265
MP4 CPU HEVC+AAC (h265) H265 (HEVC)

1920

AC-3 (ATSC A/52A)

FLT

18
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Ademas, también hay configuraciones individuales para el audio con respecto al cddec y el formato. Los ajustes para
el audio también se pueden activar y desactivar.

AC-3 (ATSC A/524)

La configuracion de formato también se puede agregar y eliminar. Con Aceptar , acepta los cambios en la configuracion de
formato, se crea una nueva plantilla de formato individual y ahora se puede usar para exportar.

2.3.2.2.3. Procesamiento por lotes

La edicion por lotes de varios videos como videos individuales o como videos combinados es posible en Mercalli.

Existen las siguientes formas de edicién por lotes :

1. Analisis de video de videos individuales con analisis de video y posterior exportacién de todos los videos resaltados a un
archivo comun Importe un video en Mercalli,

seleccione, por ejemplo, la configuracion de estabilizacion y analice el video. Importa mas videos y analizalos. Luego

estaran disponibles en la pestafia Medios de origen. Ahora puede cambiar posteriormente varias configuraciones con respecto
a la estabilizacion, para esto, resalte el video correspondiente en la pestafia Medios de origen.

Source Media

ol |

¥ Name Path Resolution Duration ffs par Source P

¥ GOPR0004  D:\Videos\M.. 1920x10.. 00:00:2.. 599.. 1,000 D:\Videos

En la vista previa también se puede iniciar una reproduccién del video resaltado respectivamente.

Nota:

En el contenedor de medios debajo de la linea de tiempo, ahora puede ordenar los videos arrastrando y soltando si desea
combinar todos los videos en un solo archivo.

Media Bin

Snow1080_29
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También puede resaltar videos individuales en el contenedor de medios y, ademas, aplicar el potenciador de color u otros
efectos.

Los videos resaltados luego se pueden exportar. Para esto, haga clic en Exportar medios en la cinta.

P_r_o'ect Start
e

Import Media... E

La cantidad de videos que se exportaran (desde la pestafia Medios de origen) se muestra nuevamente aqui. Ahora tenga en cuenta la
configuracion para la exportacion.

Export Media &3

MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+) hd u
4t Save all open files as a common destination file -
[ D:\Videos\Test1.mp4

Ahora puede seleccionar una plantilla de formato de exportacién deseada, seleccionar su propia configuracién de exportacion
detallada, el tipo y la ruta de exportacién. A continuacién, inicie la exportacién haciendo clic en Aceptar.

En este ejemplo, se cred un archivo de video comun (de los 2 videos resaltados en la pestafia Medios de origen) en un directorio
autoseleccionado (consulte Exportar medios de captura). El video ahora se muestra en la pestafia Target Media.

Target Media Os
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2. Andlisis de video y Exportacién en un solo proceso

Primero importe varios videos a Mercalli y seleccione, por ejemplo, la configuracion de estabilizacion para cada video.
Luego resalte todos los videos que deben analizarse y exportarse en la pestafia Medios de origen. También puede resaltar videos
individuales en el contenedor de medios y aplicar el potenciador de color y otros efectos.

Source Media Os

1o 38 |
¥ Name Path Resolution Duration fis
BikeGoPro1080_29 D:\Videos\proDAD  1920x1080p  00:00:1326  29.970

Para iniciar el analisis y la exportacion de video, haga clic en Exportar medios en la cinta. Aqui se muestra la cantidad de videos
que se analizaran y exportaran, ahora tenga en cuenta la configuracion para la exportacion. Ahora puede seleccionar una plantilla
de formato de exportacion deseada, seleccionar su propia configuracidon de exportacion detallada, el tipo y la ruta de

exportacion. A continuacion, inicie la exportacién haciendo clic en Aceptar.

Los videos que se exportaran ahora se analizan y exportan automaticamente uno por uno.
En este ejemplo, se exportaron 3 videos resaltados a un directorio autoseleccionado en la pestafia Medios de origen. Los videos
ahora se muestran en la pestafia Target Media.

Export Media 3

MP4 CPU AVC+AC3 (h264) (+)

Save opened file(s) to a new folder with the same name Bl 3 Source files
& C\Users\Public\Videos

A partir de entonces, puede reproducir los videos con un reproductor de software instalado.

Optimized Media

GOPRO004.mp4

Ademas, los videos exportados estan disponibles en la pestafia Target Media.
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Target Media

-—

W Name Resoluti Durg

Nota:

Los cambios posteriores de la configuracion de estabilizacion son posibles, simplemente resalte el video en la pestaia
Medios de origen, realice la nueva configuracion y luego exporte con las propiedades recién seleccionadas sin mas andlisis.

Dependiendo del formato de exportacion que haya seleccionado, este archivo (su video estabilizado) ahora esta
disponible para su uso posterior (por ejemplo, para grabarlo en un DVD o Blu-ray). También puede importar el archivo a
un software de edicion de video y seguir editandolo alli.

2.3.2.3. Papelera de medios vacia - Deteccion de escena

La opcion Vaciar contenedor de medios (1) elimina todos los medios importados en Mercalli SAL.

Co

Import Media... Expo

Primero active la opcién Deteccién de escena (2), luego cargue un video a través de la opcién Importar medios y la
Deteccion de escena comenzara automaticamente. Las escenas individuales se almacenan y marcan como miniaturas en
el contenedor multimedia. La opcién Vaciar contenedor de medios elimina todas las escenas de la bandeja de medios.

2.3.2.4. Estabilizacion de video - Iniciar analisis de video

Estabilizacion: inicie el andlisis de video
Después de la importacion de un video, primero active la estabilizacién (1)

o desencadenar el andlisis de video.

El anadlisis de video es necesario para la correcciéon/suavizado de los movimientos de la camara. Después de completar el
analisis de video, el video se estabiliza, pero puede realizar configuraciones u optimizaciones mas detalladas.
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77,56% - Video analyzing

Configuracién de escalado - suavizado de movimiento
La opcién Escalado +/- (2) puede mejorar la estabilizacién al acercar mas el zoom.

La opcién Movimientos suaves permite activar o desactivar la estabilizacion de un video.

Turbo * «

Standard)

Con la ayuda de diferentes métodos para suavizar los movimientos de la cadmara, puede analizar y corregir
su video inestable. Para ello, seleccione un método adecuado (el método Turbo esta predeterminado).

Without F

1. Turbo, este método permite un analisis de video rapido y muy robusto con buenos a muy buenos
resultados.

2. Al permite un analisis de video respaldado por inteligencia artificial. A menudo se logran mejores resultados
con escenas/videos dificiles.

3. Al+3D, esto analiza adicionalmente la inclinacién de la camara, reduciendo asi los efectos de
perspectiva disruptivos.
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2.3.2.5. Correccién de ojo de pez

Al seleccionar la 6ptica de camara correcta, se puede eliminar un posible efecto de ojo de pez (causado por la curvatura de la
lente) en el video/foto.

Si no hay un efecto de ojo de pez disponible en su video, seleccione Sin ojo de pez (estandar).

Si un efecto de ojo de pez esta disponible en su video, seleccione el perfil de camara que se adapte a su camara y
resolucion aqui.

Haga clic en la opcion Eliminar ojo de pez. El video corregido se mostrara en vista previa.
Si su camara no esta en la lista, pruebe los 3 perfiles genéricos.

Llegas a las propiedades intrinsecas a través de la edicion:

Las propiedades intrinsecas actuales se muestran en un didlogo en el momento de la apertura. Los valores del dialogo que
se pueden modificar se pueden comparar con la seleccion de uno de los perfiles. Los dos primeros de los tres modos son
métodos técnicos; por lo tanto, nada a la derecha es modificable.

Si se selecciona Eliminar ojo de pez , esto es equivalente a presionar el botdn en la cinta. el derecho 24
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El lado solo se puede cambiar durante el ajuste. La vista previa muestra el efecto de un cambio en los valores
tan pronto como se realiza. Si apenas se ve nada, entonces la diferencia dptica entre los parametros izquierdo y
derecho probablemente no sea muy grande.

Intrinsic properties 23

2.3.2.6. Correcciéon CMOS (Turbo, Eliminar bamboleo + Reparacion intensiva)

Primero, debera eliminar los efectos CMOS no deseados de su video y luego obtendra efectos de
estabilizacion aun mejores, ya que las imagenes que no se mueven ni se tambalean son la mejor base para la
estabilizacién posterior de los movimientos de camara no deseados.

Casi todas las camaras de accion, camaras DSLR y camaras de video profesionales tienen los llamados sensores
CMOS. Si estas camaras estan expuestas a vibraciones o sacudidas, la grabacién de imagenes individuales se
vuelve defectuosa y estos errores de imagen apareceran de forma natural.

Primero, elimine los efectos CMOS no deseados de su video. Esta es la mejor base para obtener

mejores resultados de estabilizacién. jLa estabilizacion posterior de los movimientos de camara no deseados
esta mucho mas optimizada sobre la base de imagenes libres de vibraciones y tambaleos!

Mercalli V4 ofrece amplias posibilidades de adaptacion para esto, sin embargo, el uso del programa es muy
simple, ya que la estabilizacién y la correcciéon CMOS se realizan de forma totalmente automatica. Por supuesto,
hay un ajuste fino adicional; por lo tanto, siempre tendra la oportunidad de intervenir.

Habilitacion de la correccion

CMOS Con la activacion de la opcion Correccion CMOS se puede compensar una posible distorsion (solo con
CMOS) que puede ocurrir en las imagenes en movimiento (video). Esta opcién de correccion CMOS esta
activada por defecto.
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Siempre que una grabacién no se haya estabilizado, el efecto de obturador rodante no se nota o solo se nota
ligeramente. Pero tan pronto como se haya llevado a cabo una estabilizacion exitosa durante la
posproduccion, el efecto de persiana rodante permanecera y ahora sera leve o significativamente molesto.

Por lo tanto, Mercalli contrarresta este efecto no deseado a pedido, porque una grabacion estabilizada no tendra
ningun valor si el efecto de consecuencia no deseado destruye este resultado.

Ademas, Mercalli SAL ofrece diferentes métodos de correccion CMOS para elegir, que pueden incluirse en el video,
como Estandar, Vibraciones / Wobble, asi como configuraciones diferenciadas (Reparacion intensiva) para contrarrestar
vibraciones y ondas. Si desea optimizar aun mas la correccion CMOS completamente automéatica en el video, debera
elegir uno de los tipos de distorsion CMOS disponibles del menu que ofrece la mejor optimizacion posible.

1. Turbo, permite una correcciéon extremadamente rapida de las distorsiones CMOS mas comunes. Turbo solo funciona
en combinacion con el suavizado de los movimientos de la camara.

2. Remove wobble elimina distorsiones muy molestas similares a pudin en el video.

3. La reparacion intensiva elimina las distorsiones de imagen onduladas debido a una correccién computacionalmente
intensiva. Puede establecer diferentes niveles para una correccion CMOS intensiva.

Edit Intensive Repair 3

Ademas, estan disponibles mas configuraciones detalladas para reparaciones intensivas .
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Edit Intensive Repair 23

()

Vibrations

@ Remove Low Frequency Vibration
© Remove Medium Frequency Vibration

@ Remove High Frequency Vibration

@ Remove Ultra-high Frequency Vibration

@ Remove Medium W
O Remove Long Waves
@ Remove

O Versatile (Standard)

Ex penmen tal

2.3.2.7. Potenciadores de color

En Color Enhancers, puede optimizar la configuracion de brillo y contraste automaticamente (dindmicamente)
en el video/foto; la configuracion dinamica se puede encender, subir y apagar con un simple clic del mouse.

2.3.2.8. Instantanea - Analizar todos los medios - lupa

Se puede crear y guardar una instantanea de la posicién actual del cursor de la linea de tiempo con un clic del mouse.

(®) Snapshot L Magnifier

= Analyze All Media

27
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La opcion Analizar todo inicia el andlisis de video para todos los videos importados y marcados en el proyecto.
La lupa permite la representacion ampliada de un area de la imagen en el monitor de vista previa. Para esto, active
la lupa y mueva el mouse a la vista previa, ahora se muestra ampliada una seccion autoseleccionada en el video.

2.3.2.9. Modo de vista

El menu Modo de vista contiene varias opciones para mostrar vistas previas de video.

1. Mostrar resultado (muestra el video estabilizado en la vista previa)

2. Comparar horizontalmente (comparacion de original/estabilizado en pantalla dividida horizontal)
3. Comparar verticalmente (comparacion de original/estabilizado en pantalla dividida vertical)

4. Mostrar original (muestra el video original en la vista previa)

2.3.2.10. Configurar la rotacion

Mercalli SAL ofrece la opcién de configuracion de Rotacion del video en el menu superior derecho. Un clic en la opcion
Rotacion de 90 grados en el sentido contrario a las agujas del reloj o Rotacion de 90 grados en el sentido de las agujas
del reloj provocara una rotacion del video en la direccion respectiva.

La rotacion de unos 90 grados cambia la orientacion de la pantalla, pero no los pixeles. Se pueden encontrar mas
opciones de configuracion para la rotacion en la direccion Z en Efectos/Disefio/Rotacion.

2.3.3. Pestana de interfaz de usuario
En la pestafa Ul, puede definir lo que debe mostrarse en el espacio de trabajo de Mercalli SAL.

Ademas, puede activar o desactivar el contenedor de medios, las plantillas, el registro, el histograma y el dispositivo de
entrada.

@ a k2 [ @ ©

Media Bin Presets Logging Histogram Input device
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2.3.4. Pestafia Armaduras

Si hace clic en la pestaia Armatures, se mostraran varios instrumentos de visualizacion en el area superior de
Mercalli SAL, que simbolizan los ajustes realizados para la estabilizacion y la correccion CMOS.

Armatures

2.4. Linea de tiempo - Vista previa - Papelera de medios - Graficos

Aqui, obtiene informacién importante sobre las funciones en la linea de tiempo (incluida la especificacion del area
de recorte), sobre la vista previa con los elementos de control y sobre el contenedor de medios disponible a continuacion,
cuando se activo en la interfaz de usuario de la pestafia.

Los diagramas muestran la representacion grafica de la correccion de los movimientos de la camara
(estabilizacion y correccion CMOS). Mercalli SAL ofrece diagramas para el desplazamiento, rollos, sensor CMOS,
zoom, inclinacién y escalado dinamico Zoom-In.

2.4.1. Vista previa - Elementos de control

Después de la importacién, el video se puede reproducir en la vista previa de Mercalli a través de Control = control de la
reproduccion como Reproducir (6). Un clic en Pausa (5) detiene el video.

La informacion de tiempo (1) del video (actual = 03 segundos / imagen 23) esta disponible debajo de la vista previa a la
izquierda. También puede cambiar entre los videos importados en la vista previa, el video anterior (2) y el siguiente
video (9). También se puede implementar una repeticion (3) del video. El interruptor (4) salta al inicio del video o

al inicio del area de recorte, el interruptor (7) salta al final del video o al final del area de recorte. Con el interruptor (8)
cambia la velocidad de reproduccion paso a paso haciendo clic varias veces. En la linea de tiempo, el marcador

de reproduccion rojo (10) simboliza la posicién actual en el video.

1 23456789
00‘00'03'23: 10 | L L,
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Puede ajustar el tamafio de la vista previa a través del control deslizante en la parte inferior derecha del programa.

= 0 L+

2.4.2. Linea de tiempo y definicion del area de recorte

A continuacion se muestra la linea de tiempo de Mercalli SAL, aqui puede definir un area de recorte. Entonces, solo esta area se
utilizara para estabilizacion y exportacion.

El marcador de reproduccién rojo (1) muestra la posicion actual en el video. Si ahora configura un area de recorte especifica (3) en
el video a través de los resaltadores naranjas de entrada/salida (2), solo se editara y se tendra en cuenta cuando se exporte el video.

El icono de tijeras (4) corta el video en la posicion actual del marcador de reproduccion, siempre que el marcador de reproduccion esté
en el area de recorte seleccionada.

El modo Trim (5) se puede activar y desactivar. Los puntos IN y OUT se pueden editar en el estado activado. Por lo tanto, el
andlisis de video se puede cambiar. Los puntos de operacion IN y OUT se pueden seleccionar en el estado no activado, el analisis
de video no cambia. Para una mejor vision general, la linea de tiempo se reduce a los puntos de ENTRADA y SALIDA
especificados.

00:00:18;08

2.4.3. Papelera multimedia

El contenedor de medios se puede activar en la pestafia de la interfaz de usuario , después de lo cual aparece debajo de la linea de tiempo de
SAL de Merecalli.

En Media Bin, los videos importados/editados y las escenas reconocidas se muestran como una miniatura en una fila. Puede
cambiar el orden de estos aqui usando arrastrar y soltar. Al hacer clic con el botédn derecho se abrira un menu con funciones como
Cortar, Copiar, Pegar, Eliminar, Renombrar y Seleccionar; También se pueden ver las propiedades del video.

Nota: El

orden de los clips es importante si todos los medios se exportaran a un archivo. 30
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Media Bin se comporta sincrénicamente con Quell-Medium.

Media Bin

Source Media

Resolution Duration

M Heli_LasVegas D:\Videos\proDAD  1920x1080p  00:02:10:26  50.000

luego, las miniaturas en el contenedor multimedia se muestran sombreadas. Estos videos/escenas no se exportaran.

Media Bin

2.4 4. Graficos

Los diagramas muestran la representacion grafica de la correccion de los movimientos de la cdmara (estabilizacién
y correccion CMOS). Mercalli SAL tiene diagramas relacionados con el giro suave de la camara (desplazamiento), el eje Z
(rotacion), el sensor CMOS, el suavizado de zoom, el suavizado del eje X/Y y Zoom In - Dynamic Scaling.

2.4.4 1. Suavizado de tiro panoramico

En el diagrama Pan Shot Smoothing , se muestra el movimiento en el video, como el deslizamiento en la direccion XY
(horizontal/vertical).
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Con el control deslizante Pan Shot Smoothing ( Estabilizacion de pestafias/Pan Shot Smooting) equilibra los
movimientos totales en el video.

Stabilization

2 Smoothing

Si mueve el control deslizante mas hacia la derecha, Mercalli aumenta la estabilizacién, el video parece mas
silencioso. El control deslizante Pan Shot Smoothing provoca el mayor cambio visual (suavizado de los

movimientos en el video). Ademas, en el diagrama Pan Shot Smoothing , vera los cambios en la curva de
correccion.

}

Si desea eliminar casi todos los movimientos no deseados que estan sefialados por un en el
diagrama Desplazamientos, mueva el control deslizante Escala en la pestafia
Estabilizacién/Borde/sin borde

s6lo lo mas a la derecha que sea necesario (mas zoom IN), para mantener la resolucion original en el
resultado estabilizado tanto como sea posible. Si selecciona Mejor estabilizacién en la pestafia

Estabilizacion/borde, entonces Mercalli hara zoom automaticamente mas profundo en el video, no se mostrara
ningun borde en ese momento.

32



Machine Translated by Google

© proDAD GmbH

La marca sombreada (visible arriba/abajo en el diagrama), que muestra la limitaciéon de los movimientos maximos
en el video, se ajusta en altura después de cambiar el control deslizante Escala .

2.44.2. Eje Z (Rodar con encendido/apagado)

En el diagrama Z-Axis (Roll) , se muestra el movimiento en el video o la rotacién alrededor del Z-Axis . Mueva el
mouse directamente al diagrama; esto también mostrara los valores actuales.

Si no se muestra un diagrama para rodar , entonces el control deslizante del eje z esta deshabilitado
en la pestafa estabilizacion/suavizado, entonces no hay correccion ni visualizacion de estabilizacion alrededor del eje
Z disponible.

La marca sombreada (visible arriba/abajo en el diagrama), que muestra la limitacion del movimiento de rotacion
maximo en el video, se ajusta en altura después de cambiar el control deslizante Escala . Los movimientos no
deseados, que son sefialados por un

T

en el diagrama se puede eliminar de ese modo.
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2.4.4.3. Sensor CMOS (con encendido/apagado)

La correcciéon CMOS-Correction completamente automatica elimina retroactivamente las debilidades causadas
por el sensor CMOS. La curva verde muestra la correccion (contrarreaccion) de Mercalli, la curva naranja

muestra los errores residuales (incorregibles). Mueva el mouse directamente al diagrama; esto también mostrara
los valores actuales.

2,956 Sensor speed

Si no se muestra ningun diagrama para la correccion CMOS, la correccion CMOS esta desactivada en la
cinta.

34
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2.4.4.4. Suavizado de zoom (con encendido/apagado)

El diagrama de Zoom Smoothing muestra el movimiento en el video con respecto a Zoom.

La correccion y la visualizacion en el diagrama dependen de la posicion del control deslizante Suavizado
de zoom en la pestafa Estabilizacion/Extras. Si el control deslizante Suavizado de zoom se desplaza mas hacia la
derecha, el zoom se distribuye entre varias imagenes y se obtiene un zoom armonioso.

Si no se muestra ningun diagrama para las correcciones de zoom, el control deslizante Suavizado de zoom
esta desactivado en la pestana Estabilizacion/Extras.

2.4.4.5. X/Y - Suavizado de ejes

En el diagrama suavizado del eje X/Y (giro + inclinacién), se muestra el movimiento en el video para inclinar
alrededor del eje X/Y . Si mueve el mouse directamente al diagrama, también se mostraran los valores
instantaneos.
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La correccion y la visualizacion en el diagrama dependen de la posicion de los controles deslizantes Suavizado

del eje X (giro) y Suavizado del eje Y (inclinacion) en la pestafa Estabilizacion/Extras. Si mueve los controles
deslizantes para suavizar los ejes X/Y, se cambia la correccion relacionada con la rotacion alrededor del eje X/Y. El
cambio en la forma de la curva es visible en el diagrama.

Si no se muestra ningun diagrama para el suavizado de los ejes X/Y , los deslizadores de suavizado de los ejes X/Y
estan desactivados en la pestafia Estabilizacion/Extras.

2.4.4.6. Zoom-In - Escalado Dinamico

La linea de color cian muestra el Acercamiento utilizado en la posicion de tiempo correspondiente en el diagrama.
Un valor alto de Dyn-Scale (Dynamic Scaling en la pestafia Stabilization/Extras) reduce la necesidad de hacer zoom.
Esto se logra cambiando el zoom rapidamente.

Nota:

Dependiendo de la posicion del control deslizante Dynamic Scaling , el requisito de zoom también variara segun la
posicion de tiempo. El valor maximo siempre es constante, el valor minimo puede hundirse con una dinamica
mas alta (pero no tiene que hacerlo).
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ate of change

2 Dynamics

@D Keep(

Minimo 103% y Maximo 111% - Zoom In utilizado
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2.5. Preajustes

Varias plantillas de efectos preestablecidos estan disponibles para su uso. Se pueden adoptar haciendo
doble clic en un video/foto. También puede crear nuevas plantillas (+), eliminar plantillas (-) y crear nuevos
directorios de efectos. Una vez que se ha adoptado una plantilla, puede realizar ajustes mas precisos en los
efectos o eliminar el efecto o la plantilla.

Presets
o m B

£ <Filter>
# Presets
= = proDAD

BW Night Shot
BW Soft

B-= Tune
» Cold
& Color Shift
& Warm
Film Looks
Autumn
Brose

]
]
]
.
e
L]
]
]
L]
La
e
. W
. B

Af
Bottom Light
Dark Spot
Lamp
Red Stop
Top Light
= = Vignetting
a Edge
& QOval
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También puede guardar la configuracion de efectos como una nueva plantilla. Primero haga todos los ajustes en los
Efectos luego haga clic en (+) en la parte superior izquierda de la pestarfia Plantillas. A continuacién, seleccione qué

ajustes de efectos desea guardar en la nueva plantilla y acéptelos haciendo clic en Aceptar. A continuacion, la
nueva plantilla se inserta en la pestana Plantillas.

2.6. Pestanas del panel

En Mercalli SAL, hay disponibles 5 pestafias adicionales , en las que se puede mostrar o configurar lo siguiente:

2.6.1. Informacion

La informacién/detalles sobre el video actualmente seleccionado se muestran en la pestafa Informacion.

Information
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2.6.2. Estabilizacion

Los ajustes detallados para corregir el movimiento de la camara se encuentran en la pestana Estabilizacion.

Stabilization

2 Smoothing

2 Exiras

@D Zoo
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2.6.2.1. Suavizado - Suavizado Pan Shot

Con el control deslizante Pan Shot Smoothing, equilibra los movimientos totales en el video. Si mueve el control deslizante
mas hacia la derecha, Mercalli aumenta la estabilizacién, el video parece mas silencioso. El control deslizante Pan Shot
Smoothing provoca el mayor cambio visual (suavizado de los movimientos en el video).

2 Smoothing

Los cambios en la curva de correccion también son visibles en Pan Shot Smoothing.

2.6.2.2. Suavizado - Suavizado del eje Z

El control deslizante Z-Axis Smoothing realiza una correccion del video con respecto a los movimientos (rotacién)
alrededor del eje Z. Los cambios en la curva de correcciéon también son visibles en el eje Z.

El control deslizante Z-Axis Smoothing también se puede desactivar. Simplemente haga clic en el interruptor en la pestafia
Estabilizacion. Entonces, no se produce un suavizado del movimiento de balanceo (eje z) en el video.

El control deslizante Z-Achse Glattung se desactivara si Mercalli no puede evaluar los movimientos de rodadura o si
solo se van a estabilizar platos.

2.6.2.3. Borde

2.6.2.3.1. Si selecciona la opcién Mejor borde, no habra ninguin borde en el video estabilizado.
El borde se eliminara al hacer zoom en el video. Esto se hace en relacion con los desenfoques y el grado deseado de
correccién en relacion con el proceso de configuracion realizado con el control deslizante Escala .
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Puede encontrar informacion mas detallada sobre el tema de Fronteras (Border Handling) en la seccién de Preguntas
Frecuentes en el area de soporte de www.prodad.com.

2.6.2.3.2. Si selecciona la opcidn Mejor estabilizacion, se mostrara un borde negro en el video estabilizado. Esto
puede variar entre imagenes, dependiendo de la extensién del desenfoque en la situacion actual.

El borde visible se puede reemplazar con Sdlido (negro), Repetir y Espejo.

2 Border

Solid
Replicate

namic

- Sdlido = negro -
Reflejar y repetir significa que el material de la imagen existente se calcula en los margenes, una vez reflejando o
repitiendo.

Puede hacer zoom en el video con el control deslizante Escala, el borde se minimizara ain mas.
Demasiado Zoom In puede causar desenfoques (imagen granulada) en el video.

2.6.2.3.3. En la Vista forense, la visualizacion se reduce y no tiene limites. Al hacer zoom en una escena, la correccion
realizada es mas facil de evaluar con Mercalli. El control deslizante Scale lo ayudara con Zoom IN/OUT.
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2.6.2.4. Dinamica

La opcion Keep Camera Dynamic esta destinada a mantener la vivacidad del video, es decir, los
movimientos de camara deliberados de la persona que filma no deben suavizarse ni estabilizarse.

2 Dynamics

Keep Camera Dynamic

Dynamic Scale

Si desea estabilizar una toma de camara borrosa filmada a mano normal en una grabacion de tripode, debe
desactivar la opcion Mantener la camara dinamica.

La escala dinamica habilita, que varia automaticamente la fuerza de la escala durante la estabilizacion. En
el caso de videos muy movidos, la imagen se acerca mas y en el caso de videos bastante silenciosos, menos.

2.6.2.5. Extras - Suavizado de zoom - Suavizado X/Y

2.6.2.5.1. Con el control deslizante Suavizado de zoom, puede suavizar el movimiento de zoom en el video.

Mueva el control deslizante mas hacia la derecha para suavizar mas los cambios de zoom. Asi se equilibra

el desenfoque existente en el zoom. Los cambios en la curva de correccion de zoom también son visibles en el
Suavizado de zoom diagrama. El control deslizante Suavizado de zoom también se puede desactivar. Simplemente
haga clic en la marca de verificacidn en la pestafa Estabilizacion . Entonces, no habra correccién de zoom en el video.

2.6.2.5.2. El deslizador Suavizado del eje X efectiia una correccion del video con respecto a los
movimientos (rotacién) alrededor del eje X (movimiento de inclinacion de la camara en la direccién X).
Mostrado en el diagrama del eje X (debajo de la vista previa) como la curva de color cian.
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Si mueve el control deslizante Suavizado del eje X, esto cambiara la correccién con respecto a la rotacion
alrededor del eje X. En el diagrama, este cambio se mostrara en la curva de color cian. El control deslizante Eje
X - Suavizado también se puede desactivar. Simplemente haga clic en la marca de verificacién en la

pestafia Estabilizacion/Suavizado del eje X. Entonces no habra correccién alrededor del eje X en el video.

2.6.2.5.3. El deslizador Suavizado del eje Y efectia una correccién del video con respecto a los
movimientos (rotacién) alrededor del eje Y (movimiento de inclinacién de la camara en la direccién Y).
Mostrado en el diagrama del eje Y (debajo de la vista previa) como la curva de color magenta.

Si mueve el control deslizante Suavizado del eje Y , esto cambiara la correccidn con respecto a la rotacion
alrededor del eje Y. En el diagrama, este cambio se mostrara en la curva de color magenta.
El control deslizante Eje Y - Suavizado también se puede desactivar. Simplemente haga clic en la marca de

verificacion en la pestafa Estabilizacion/Suavizado del eje X. Entonces no habra correccion alrededor del eje Y
en el video.
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2.6.3. Efectos
En la pestafia Efectos , puede configurar los detalles de diferentes efectos.

Effects

2 Color

A Enhancer

Dynamics

Tune

Tone Curve

Layout
Vignetting
Spotlight

Histograma

El histograma se puede agregar a la superficie de trabajo de Mercalli a través de la interfaz de usuario de la pestafa
(en la parte superior de la cinta). Muestra una representacion grafica de la distribucion del valor del color en un video/foto.

Histogram m

| .

El Histograma que se muestra arriba de los Efectos es una representacion grafica de la distribucién del valor del color

en un video/foto. El histograma es la representacion grafica de la distribucion de valores de color de una imagen; por lo
tanto, también se describe como una curva de valor de color. durante el video
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reproduccion, los valores del histograma cambian constantemente, mostrando como cambia la iluminacion en el video.
El eje X del diagrama representa el valor de color RGB, mientras que el eje Y proporciona la cantidad de pixeles

en el video que tienen este valor. El histograma se crea con los 3 valores de color RGB (rojo/verde/azul) que se asignan
a cada pixel en el video/foto. Las partes grises especifican donde se superponen los 3 colores en el histograma, mientras
que amarillo, magenta y cian se muestran cuando 2 de los colores se superponen.

Fotogramas clave

Todos los efectos y configuraciones también se pueden controlar mediante fotogramas clave. Primero, mueva el cursor
de la linea de tiempo a la posicion requerida en la linea de tiempo. Ahora, en la configuracién del efecto requerido,
haga clic en el simbolo del reloj y luego mueva el control deslizante para lograr el efecto deseado. Para insertar

otro fotograma clave, mueva el cursor de la linea de tiempo nuevamente a una nueva posicion en la linea de tiempo,
luego haga clic en (+) y luego mueva el control deslizante deseado nuevamente para lograr el efecto en la nueva
posicién en el video. Ahora puede cambiar entre los fotogramas clave con las flechas blancas (izquierda/derecha).

Los fotogramas clave también se pueden desactivar (-). El efecto establecido se puede eliminar con la x (p.

ej., en Effect Enhancer).

Effects

2 Color

A Enhancer

2.6.3.1. Color
2.6.3.1.1. potenciador

Dinamica: la opcién Dinamica se puede usar para hacer que los colores del video/foto sean mas brillantes y vivos
(dinamicos); se optimizan los colores mas apagados.

Equilibrio de brillo: Esto equilibra las diferencias de brillo a lo largo del video/foto.

2.6.3.1.2. colores basicos

2.6.3.1.2.1. Balance de blancos

El balance de blancos se puede usar para eliminar cualquier tono de color que pueda estar presente en el

video o la foto. Para hacer esto, use la pipeta Color para seleccionar el color que debe ser blanco. El contenido de la

imagen se ajustara automaticamente, eliminando el tono de color. También puede seleccionar un color en la paleta de
colores.
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2.6.3.1.2.2. Exposicion, Contraste, Brillo y Saturacion

Aqui puede ajustar las areas iluminadas por encima o por debajo y optimizar el contraste, el brillo y la
saturacion en el video/foto.

2.6.3.1.3. Melodia

2.6.3.1.3.1. Tibio frio

Use esta opcion para ajustar la temperatura de color en el video/foto. Un valor negativo usa una temperatura de color
mas fria, mientras que un valor positivo hace que el video/foto sea mas calido.

2.6.3.1.3.2. Tinte

Use la opcién Tono de color para establecer el tono de color que se usara para el video/foto. Use la opcién
Saturacion para optimizar la intensidad del tono en el video/foto.

2.6.3.1.3.3. Cambio de color

Esta opcion permite que los colores cambien entre si en el video/foto.

2.6.3.1.4. Curva de tonos (negros, sombras, luces y blancos)

El histograma es la representacion grafica de la distribucion de valores de color de una imagen; por lo tanto,
también se describe como una curva de valor de color. Puede usar las opciones disponibles para definir las
condiciones de iluminacion en dreas oscuras y claras en la imagen de video/foto.

2.6.3.1.5. Split Toning (Sombras, Medios Tonos y Luces)

Utilice el control deslizante para ajustar el Tono de color y la Saturacion de los tonos profundos, medios y claros en
un video/foto. Use el control deslizante Tono de color para establecer el tono de color o el color de los tonos
profundos en el video/foto. También puede seleccionar el color exacto (tono y saturacion) usando la Pipeta de color o
usar un color de la Paleta de colores para usar en los tonos profundos, medios y claros. Utilice el control

deslizante Saturacion para establecer la intensidad de los colores utilizados.

2.6.3.1.6. Canal (Exposicion, Contraste y Saturacion)

Aqui, puede definir las proporciones de iluminacion, contraste y saturacion para los canales individuales Rojo/
Verde/Azul en el video/foto.
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2.6.3.1.7. Eliminar ruido / Afilar

Puede mejorar la nitidez de un video/foto aqui o eliminar/minimizar cualquier ruido (por ejemplo, el causado por la grabacion en la

oscuridad).

2.6.3.2. Disposicion
Escala: Puede reducir o ampliar el detalle de la imagen en el video/foto aqui.

Rotacion: Rota el video/foto en los ejes X/Y/Z, ya sea en una direccién positiva o negativa.

Nota:

con la orientacion de la pantalla, una grabacion girada 90 grados (grabacion de retrato) se vuelve a mostrar correctamente en los
teléfonos inteligentes, por ejemplo, al representar el video como, por ejemplo, 1080x1920, sin cambiar los datos de pixeles en la
transmision de video. El video se puede rotar pixel por pixel con el control deslizante Rotaciéon Z. Sin embargo, pueden

aparecer bordes.

Desplazamiento: mueva la foto a lo largo de los ejes X/Y (izquierda o derecha).

Borde: después de usar la escala , aparecera un borde negro (sélido) alrededor del video o la foto. El uso de las opciones Replicar o

Reflejar hara que se vuelva a generar el borde ; el resultado depende del contenido de la imagen.

Solido Reflejar

Reproducir exactamente

2.6.3.3. Vifieta

A la izquierda en Presets. encontrara efectos de vifieta preconfigurados; si usa el preajuste Edge , por ejemplo, se usara en la vista
previa. Ahora puede configurar otros detalles en el menu Efectos en Vifieta, como las dimensiones de la vifieta usando la opcién
Angulo , o la Nitidez o el desenfoque del borde de la vifieta. La opcion Relacion de aspecto establece la forma de la

vifieta.
Las opciones Centro X/Y establecen la posicién de la vifieta en la vista previa.

2.6.3.4. Destacar

A la izquierda en los Presets, encontraras efectos Spotlight preconfigurados, que puedes utilizar haciendo doble clic sobre ellos.

A continuacion, puede realizar ajustes mas precisos en el cuadro de dialogo Efecto de foco .
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2.6.3.4.1. Lo esencial
Puede seleccionar los colores exactos con la pipeta de color o utilizar un color de la paleta de colores para el efecto de foco.
La opcién Luminancia se puede usar para cambiar el brillo del foco, la opcién Saturaciéon para cambiar la intensidad del

color, o puede elegir otro tono de color para el foco. La opcién Tamafio de punto se puede utilizar para escalar el punto
de mira; La difusion define la extension del foco de atencién en el video/foto que esta utilizando.

2.6.3.4.2. Ubicacion

Las opciones Centro X/Y definen la posicion del foco en la vista previa. La opcién Relacién de aspecto define la forma
del foco.

2.6.3.4.3. Tinte

La opcion Oscurecimiento oscurece el video/foto sin tener efecto sobre el foco. Las opciones de Sombras, Medios
Tonos y Luces definen las propiedades tonales del foco en areas oscuras y claras, asi como en los medios tonos.

2.6.4. Medios de origen

Todos los medios importados se muestran en la pestafia Medios de origen .

Source Media

o B0

¥ Name Path Resolution Duration fis par Source P

GOPRO0004 D:\Videos\M... 1920x10... 00:00:2.. 59,9.. 1,000 D:\Videos
B Heli_LasVegas D:\Videos\f 1920x10 :02:1.. 50.0 1000 D-\Videos

En la pestafia Medios de origen, también recibe informacion sobre la ruta del archivo, la resolucién, el tiempo de ejecucion,
los fotogramas por segundo (f/s), la proporcion de pixeles (par) y sobre la ruta de origen de los videos importados. También
puede agregar o eliminar medios y definir la posicion inicial y final a través de las propiedades de la opcién.

El video seleccionado en la pestafia Medios de origen se desplaza una posicion hacia arriba al hacer clic en el botén
Flecha hacia arriba. Se desplaza hacia abajo con el botén Flecha abajo.

Nota:
La posicion es importante si todos los medios se exportan en un archivo de salida.

Delante del nombre del archivo, resalte los videos que estan destinados a la exportacién después de
que se haya realizado la estabilizacién/correccion.
También hay una opcién para cambiar el nombre de un video/foto importado en la pestafia Medios de origen .
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Source Media

o B0

¥ Name Patl Resolution Duration fis
OPROD04, D:\Videos\Mercall... 1920x1080p  00:00:25:32 59,940

2.6.5. Medios de destino

Todos los medios exportados se muestran en la pestafia Medios de destino .

Target Media

-

=
¥ Name Resoluti Durs
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